PLATZ DA!
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Der Spielzimmer-Schrank ist schon ganz schon
praktisch. Tur auf, alles rein und schnell wieder zu.
Aber spatestens, wenn dir beim Offnen alles
entgegenkommt, ist es Zeit, mal wieder Ordnung

zu schaffen — und das macht sogar richtig viel Spaf!

Drucke pro Spieler eine Schrank-Seite (Seite 2) aus.
Male das Spielzeug in den angebenden Farben aus und
schneide die Plattchen auseinander.

Die Spielkarten (Seite 3) brauchst du nur einmal ausdru-
cken und ausschneiden.

SPIELREGELN

Jeder legt seinen Schrank und seine bunten
Spielzeug-Plattchen vor sich. Eine Spielkar-

te wird in die Tischmitte gelegt. Jeder baut
diese chaotische Ausgangssituation in seinem
Schrank nach.

An die Schranke, fertig, los! Jetzt spielen alle
gleichzeitig. Das leere Kastchen ist dein Start-
feld. Schiebe eines der benachbarten Plattchen
in das leere Feld. Damit wird ein neues Kdst-
chen frei, worauf du wieder ein angrenzendes
Plattchen schiebst.

Nach diesem System ordnest du deinen
Schrank. Mit ein bisschen Ubung wirst du rich-
tig schnell darin!

Gewonnen hat, wer zuerst seinen Schrank
komplett geordnet hat. Du darfst dir aus-
suchen, ob du nach Farben oder Kategorien
sortierst.
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